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Comment améliorer I'ouverture et la fermeture automatique du portail coulissant automatisé ?

Les supports de travail : maquette portail coulissant automatisé + documents
ressource N°3 et N°3 bis.

e s — Observer le fonctionnement du portail coulissant

1. Allumer le boitier AutoProg (bouton A/M) et faites fonctionner la maquette du
portail coulissant automatisé.

2. Décrire le fonctionnement du portail coulissant automatisé et préciser le
probléme rencontré.

- Etudier un organigramme de programmation

1. En vous aidant du document ressource N°3, ouvrer & 'aide du logiciel PICAXE Logicator le fichier « Portail
coulissant 3.plf » sur I'ordinateur.

2. En vous aidant du document ressource N°3 bis, entourer sur I'organigramme de programmation ci-dessous :

-en jaune le symbole de début ;
- en W rouge les symboles de décision (test).
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3. Observer ces deux dessins et préciser & quoi servent les deux symboles de décision.

Module boulon poussoir
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5. Noter dans le schéma suivant a quoi sert la succession des commandes (commandes) suivantes :

ACTIONMEUR
5
Module de pilotage moteur e

Entrer ou sélectionner un temps dattente (5}
{0,001s & 655) B =

Commentairs
Ao

- Modifier les paramétres d’une commande

1. Colorier M en bleu sur I'organigramme de programmation (page 1/2), le symbole général de traitement et
préciser a quoi sert la commande Attendre 2.

2. Sélectionner dans le logiciel PICAXE Logicator la commande Attendre 2. Modifier le paramétre de cette
commande a 10. Enregistrer le programme (Menu Fichier et commande Enregistrer).

3. En vous aidant du document ressource N°3 transférer le programme dans le boitier de commande AutoProg.

4, Veérifier sur la maquette l'impact de cette modification du programme et préciser son intérét.
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Document ressource N° 3 - Procédure informatique d’ouverture et de transfert d’'un programme

Al PROCEDURE D’OUVERTURE ET D’AFFICHAGE D’'UN ORGANIGRAMME (DIAGRAMME)

. P - Configuration PICAYE
1. Activer le logiciel PICAXE Logicator.
Sélestionner s brpe de PIC | selectionner I port |
2. Aller dans Option et Sélectionner type de PIC. Sélacznnaria byps de Pic Configurer las /5
W Entréas Sorties
3. Sélecti le mode « Pi 28X1 ez H: B
. Sélectionner le mode « Picaxe - ». e =: =:
Pour le boitier Autoprog V1. R . B
Cir PICRXEZBKZ -3 -1
Sélectionner le mode « Picaxe - 28X2». _ o W
Pour le boitier Autoprog V2. e -
Vérif, type PICAXE...
[T Afficher du BASIC
[ ok l Annuler |

B! PROCEDURE DE TRANSFERT D’UN PROGRAMME
1. Mettre sous tension le boitier de commande AutoProg (bouton M/A).

2. Pour transférer le programme dans le boitier de commande AutoProg, appuyer sur la touche Alt+F5 du clavier
ou sélectionner le menu PIC puis la commande Programmer le PIC.

-~

Programmation €n Cours.. P —
Downloading program PICAXE28X2 - COMS
———————

PICAXE-28X2 (40H2) Enhanced Compiler. Version 2.2
Copyright (c) 15%96-2011 Bevolution Education Ltd
211 rights reserved.

WWw . picaxe.co.uk

Compiled successfully.
Memory used = 56 out of 4096 bytes.

Searching for hardware on COMS.
Downloading program.
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Document ressource N° 3 bis - Extrait Norme ISO 5807

Symboles organigramme de programmation

SYMBOLE

DESIGNATION

SYMBOLE

DESIGNATION

SYMBOLES DE
TRAITEMENT

Symbole général
« traitement »
Opération ou groupe d'opérations
sur des données, commandes,
instructions, etc...

D

SYMBOLES AUXILIAIRES

Début, fin, interruption
Début, fin ou interruption d'un
organigramme, point de contrdle,
etc...

Sous-programme
Portion de programme considérée
comme une simple opération.

Entrée — Sortie
Mise a disposition d'une information.

NON

oul

Pour NON

SYMBOLES LOGIQUES

Décision — test
Exploitation de variables impliquant le
choix d'une voie parmi plusieurs.
Symbole couramment utilisé pour
représenter une décision ou un
aiguillage.

Sens conventionnel des liaisons
Le sens général des lignes doit &tre : de haut en bas, de gauche a droite.
Lorsque le sens ainsi défini n'est pas respecté, des pointes de fléches, a cheval sur la ligne, indiquent le sens

utilisé.




